I_nvdledning

De fleste personer i Dragespillet, og alle spillere,
har en eller anden form for uddannelse, om de s&
er sendt i kloster, opleert hos deres forzldre eller
har géet i livets harde skole. Deres profession viser
meget om, hvad de er gode til, og hvad de er darlige
til.

Oversigt

Der er fglgende professioner i Dragespillet:

Adeclsmand Bonde Druide Fisker
Gggler Handlende Healer Hyrde
Handvarker .1mgq Kriger Kromand

B ok

Hjemmelavede erhverv

Hvis du kigger listen igennem, uden at finde det,
du egentlig gerne ville veere, er der ingen grund til
at fortvivle. Tal med Spillemesteren om det, han
vil enten sige, at det kan laves som en blanding af
to erhverv, der er skrevet op, eller at du far lov at
lave et helt nyt erhverv selv. Du skal komme med
en kort beskrivelse af, hvad folk med det erhverv
laver, i stil med dem nedenfor.

Beskrivelse

Adelsmeend har swrlig status og rang, hvilket
kun fa andre erhverv giver. Dette skyldes dels, at
det ligger i blodet, for adelsmand (eller kvinde) er
noget man fgdes til at vaere. Dels fir de ogsi den
bedste uddannelse, der kan kgbes for penge. De
lzerer alt, hvad man kan {8 brug for i hoflivet, sdsom
kultur, geografi, at lase og skrive og at kunne forst3
fremmede sprog. Selviglgelig fir de ogsa en vis erfz-
ring inden for krigskunsten, og er fuldt ud klar over,

at ren er de vigtigste, de har. Det kreever sin mand
at veere adelsmand, men sa er man til gengzeld en af
de absolut mest respekterede personer i samfundet.

Bonden er oftest oplart af sin familie i et min-
dre landsbysamfund, og ved alt, hvad der er veerd
at vide om landbrug og husdyr. En bonde kender
rstidernes skifteri ud og ind, og ved hvad betyd-
ning de har for ham. Han leerer selviglgelig ogsa at
forsvare sit hjem med vaben i hand, for det er ikke
ualmindeligt, at mindre civiliserede folk prgver at
frargve bgnderne det, de har arbejdet si hardt for.

Dyuider anses af mange for simpelthen at veaere
proester for naturen, men de er andet og mere
end det. De lever normalt i skoven, men de kan
ogsa findes i mindre landsbysamfund i skovomrader.
Deres templer er hemmelige lunde inde i skove, ofte
blandt egetraer, da disse bliver meget gamle, og
derfor har meget af naturens kraft i sig. Druiderne
sidder gerne leenge i disse lunde og lader kraften
strgmme igennem sig. De har et stort kendskab til
planter, og ved hvilke der er giltige, og hvilke der
kan helbrede. Dyrene i skoven omkring druiden vil
vaere venligtsindede over for ham, og mange druider
kan faktisk tale med bade dyr og planter. Druider
har det meget ubehageligt, hvis de kommer til stor-
byer, da naturen er meget undertrykt der, men i
den fri natur er det en uvurderlig hjzlp at have en
druide med sig.

Fiskere er havets arbejdsmeend. I deres treaeskibe
sejler de ud pa havene for at fange til dagen og ve-
jen, og det til tider urolige vejr ggr dem hardfgre.
De er uovertrufne i viden om sejlads og bade, men
den lange tid, de bruger alene pa havet, ggr dem
temmelig fAmzlte. De fleste ser barske og vejrbidte
ud, men skal man ud at sejle, er de til stor hjelp.
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Gggleren synes selv, han er den eneste mor-
somme person blandt alle disse serigse folk, men
andres meninger om ham er mere delte. Han har
gerne et standard repetoire af kunster, med jongle-
ring, tryllekunster, akrobatik, vittigheder og andet
blandet ind imellem hinanden. Han gar dog ikke af
vejen for en hurtig spgg, og nogle kan bruge dagevis
pa at forberede en practical joke, der fyres af pa ti
sekunder. Merkeligt nok er der mange folk, der ikke
kan lide at rejse sammen med ggglere. Man skulle
tro, de havde brug for at opmuntres lidt. Ggglere
kan til tider komme ud i nogle ret specielle situa-
tioner, men de har en evne til at lgse problemerne
pa den mest latterlige mide overhovedet. Det siges,
at der findes en tryllestav specielt til ggglere, hvis
eflekt er fuldstaendig tilfeldig. Lidt fantasi og en
sadan stav kan ggre en velordnet kamp til totalt
kaos pa meget kort tid.

Handlende er rejsende folk, der tager {ra det ene
sted til det andet for at kgbe ting billigt og seclge
dem dyrt. De rejser oftest rundt med en hest til at
have deres ting pa, hvis de da ikke er sa rige, at de
har en vogn. De er yndede ofre for overfald og rejser
derfor ofte sammen med andre handlende eller lejer
sig nogle krigere til at beskytte sig. En handlende
vil kunne levere nesten alting, og har han ikke lige
det, der blev spurgt efter, kan han hurtigt overbe-
vise kunden om, at en anden ting er lige sa brugbar.
Visse handlende er set med et skilt, hvor der star
”Gammelt ragelse kpbes - antikviteter salges”. De
vil have en ganske god viden om landene de rejser
igennem, og en handlende er velkommen de fleste
steder, da der altid er et eller andet, folk mangler,
ofte endda noget; de ikke selv ved, de mangler.

Healeren har en vigtig funktion i urolige tider.
Der er gerne en healer i hver by, som man gar til,
hvis man har veeret i kamp eller ude for uheld. Det
er ogsa rart at have en healer med, hvis man skal
ud pa en lengere rejse, og gerne vil komime nogen-
lunde helskindet hjem igen. Healere bgr normalt
holde sig fra neerkamp, men med den magi, de har,
kan de hjalpe godt til. De har ogsa et ganske godt
naturkendskab, iszer kender de naturligvis meget til
helbredende urter.

Hyrden er en ret fri person. Selviglgelig har han
et job at passe, men et det indeholder megen fritid,
som han gerne bruger pa mere frie ting, som for
eksempel musik. Han kender meget til naturen, og
ved, hvordan man bevzeger sig 1 den. Den frie livs-
fgrelse, der fglger med hans job, udmgnter sig ofte
i, at han virker doven eller uengageret, hvor han i
virkeligheden bare ser meget mere afslappet pa det
hele, end andre folk vanligvis ggr.

KAPITEL 6. ERHVERV

Handvaerkere er flere forskellige slags folk. Der
er smede, tgmrere, skomagere, rebslagere og mange
andre. De er ret stzerke og ofte grove, men deres
viden om handveerk kan vere til god hjzlp. En
handverker kan neesten altid fa et arbejde, da folk
tit har brug for at fa noget lavet eller repareret, og
hvis han rejser, kan han til tider betale for overnat-
ninger og mad pa den made.

Jeegeren lever temmelig meget for sig selv. Han
bor gerne i en hytte ude i skoven, og kommer kun
ind til byerne for at selge skind, og for at kgbe
de ting, han ikke selv kan lave. De fleste brugs-
genstande kan han lave af tree eller af de dyr, han
nedlaegger. Han er den, der ved mest om at over-
leve i det vilde, og det kan hurtigt blive nyttigt. En
jeeger pa hjemmebane er meget farlig, da han gerne
laver falder og kan forsvinde og dukke op néar-og
hvorsomhelst.

Krigeren er nok den, der har stgrst chance for
at overleve en kamp, da han er god til at keempe,
normalt har en kraftig rustning og kan tale at blive
ramt indtil flere gange. Han regnes- gerne for at
vaere hovedpillen i samfundet, og krigeren far ofte
en hgj stilling. Folk er generelt mere trygge ved
krigere end ved tyve eller magikere, da det virker
mere rligt at keempe med svaerd end med magi og
luskeri. Det er normalt ogsad nemt for en kriger at
fa noget at lave, og en rejse uden mindst én kriger
til beskyttelse er en meget farlig sag. Det er tit
krigeren, der ma redde de andre spillere, nar deres
underlige metoder ikke virker. Heldigvis kan man
altid stole pa sit sveerd. '

Kromanden, eller kropigen, hvis det er en yngre
kvinde, der er tale om, er den mest solidt placerede
person. Hans verden drejer sig om hans kro, og den
vil han ngdigt forlade i laengere tid. Kroen er ofte
samlingspunktet i mindre landsbyer, s& hvis der er
nogen, der har informationer om folks kommen og
gden, sa er det krofatter. De kan vare mere eller
mindre griske, men de har alle en god del forret-
ningssans, og en samtale mellem en handlende og
en kromand kan vaere veerd at opleve. Krofatter er
ogsd ngdt til at kunne handtere et vaben, for det
sker jo, at nogle brutale bgrster starter et slagsmal
pa hans kro, og sa skal han kunne stoppe dem.

Kunsthandveerkere er mere fine og kunstne-
riske end de normale hindveerkere. Det kan
vaere juvelérer, vavere, gravgrer, skomagere og alle
mulige andre folk, der fremstiller ting uden ngd-
vendigvis at skulle hamre pa dem. De har gerne en
del viden om kunst og kultur, idet det er dem der
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fremstiller de fleste kulturgenstande. Normalt vil
en kunsthandveerker have sin egen butik, men no-
gen vandrer rundt fra by til by og sgger arbejde der.
Det er normalt ikke noget problem at fa arbejde.

Magikere er de sande mestre i udnyttelsen af
universets skjulte kraefter. De bruger okkult viden
og mystiske kreefter til at lave magi, der omgar de
normalc naturlove. Deres svaghed i normal kamp
opvejes rigeligt af deres fortryllelser, der, hvis de
bruges fornuftigt, kan vende enhver situation til
magikerens fordel. De fleste magikere vil holde sig
til deres bo, der gerne er ct hgjt tarn eller en un-
derlig, skjult konstruktion, lavet med magi. Der er
dog nogle, der rejser omkring, enten fordi de endnu
ikke har bosat sig, eller fordi de er ude p3 en form
for opgave. Det sker ogsa, at magikere tager lange
og farlige rejser for at finde de materialer, de skal
bruge til magien. Det er farligt at {3 sig en magi-
ker som fjende, for der er mange uforudsete mader
magi kan bruges til at angribe med.

Munke lever normalt et simpelt og asketisk liv
i et kloster, hvor de laerer mange forskellige ting.
Blandt andet har de en glimrende viden om planter,
de kan lese og skrive og kender en hel del til histo-
ric og geografi. Deres traening ggr dem ogsé ret ud-
holdende, og de lzerer ofte at lave magi ved hjeelp at
koncentration. Der findes ogsd omrejsende munke,
der lever af, hvad folk giver dem. Andre folk reg-
ner dem for uskadelige, og de har derfor sjmldent
problemer med at finde mad og husly.

Preester findes i mange forskellige afskygninger,
alt efter hvilken gud de er preest for. Der er
voldelige tilbedere af krigsguden, stille og as-
ketiske proselytter for en visdomsgud, dunkle
og morderiske djeevletilbedere, frejdige og ligetil
praester for frugtbarhedsgudinden samt mange an-
dre. De fleste vil veaere ret aktive i udbredelsen af
deres guds leere. Alle praester stoler pa, at deres
gud kan hjelpe dem, og det bade kan og ggr gu-
den faktisk. Deres magi strgmmer dirckte fra gu-
dens &nd for at hjelpe deres fglgere, for ligesom
praesterne far deres kraefter fra guden, far guden sin
magt fra sine fplgere. Det vil sige, at jo flere per-
soner, der tilbeder den gud, man er prest for, og jo
steerkerc guden bliver, des steerkere bliver preesten,
og dermed bliver de kreefter, som preesten kan f3,
ogsa stgrre.

Skrivere er de mest laerde personer man finder.
Gennem deres job finder de mange oplysninger, og
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de ved meget om ting, som andre folk knap har hert
om. De lzerer ogsa ofte noget magi, gerne runemagi,
da de jo er specialister 1 at skrive disse underlige
tegn kaldet bogstaver. De er ogsa nogle af de fgrste
videnskabsmeend, for en del af dem kender noget til
astrologi. Det cr dog normalt ikke nemt at fa dem
til at leere fra sig, da de vogter nidkeert over deres
speciclle viden. Det kan jo ikke gd, at pgbelen ved
for meget. De er ikke videre effektive i kamp, men
de er gode at have hos sig, for de ved mange nyttige
ting.

Spejderen er nwrmest en slags altmuligmand.
Han hgrer ofte med til en heer, hvor han har mange
forskellige funktioner. Han virker som budbrin-
gere mellem de forskellige dele af heeren, og mellem
heeren og det sted, den stammer fra. Han holder
gje med om der kommer fjender, og han kan infil-
trere fjendens by eller lejr, for at finde ud af vigtige
oplysninger, eller endda for at skaffe ugnskede folk
af vejen. an er god til at feerdes uset, bade i byer
og i naturen. Han er ogsd temmelig god til kamp,
for det kan jo ske, at fjendtlige spejdere finder ham,
fgr han finder dem. Han ved ogsd meget om at
klare sig pa egen hand, for han skal kunne feerdes
pd steder, hvor han ikke kan regne med at fi nogen
hjelp.

Troubaduren rejser fra sted til sted og lever af
at synge, spille og fortzelle historier for folk, ofte pa
kroer eller torve. Han er altid velkommen, da han
kan fortelle mange interessante ting, bide gamle
og nye. Folk lytter gerne til hans sange, og det er
da ogsa pa den made, han kan lave magi: Specielle
magiske sange kan flettes ind mellem de normale og
pavirke pahgrerne. Han er ogsa ct af de mennesker,
der kender mest til sprog, da han rejser i fremmede
lande og lwrer sange derfra. Ivis man skal have
information om steder og begivenheder, er han den
bedste kilde.

Tyven er en person, som det organiserede sam-
fund ikke har haft plads til, og som derfor har matte
leere sig selv at overleve. Han er nok ikke den mest
aedle person, men han har evnerne og viljen til at
overleve. Det kan ske, at vagter viser lidt for stor
interesse i hans foretagender. Isd fald ma han sgrge’

- for at smutte vack uset eller bortforklare sig, sa han

leerer at klare sig, selv i meget mistankelige situa-
tioner. Man lever generelt et let og omskifteligt liv,
da han sjazldent skal st3 til ansvar overfor andre end
sig selv, og hvis de andre spillere ikke kan fa nogle
penge til overnatning, mad og udstyr, har han altid
en nem metode til at skafle nogen...



